Vers uit eigen

Prototopia (2020)

Vanuit Indietopia ontstond tijdens de
COVID-crisis proeftuin Prototopia. Hier
zagen nieuwe technologieén en software
het licht na een onstuimige start. Tijdens de
crisis waren zowel druk als inspiratie groot.
We ontwikkelden in de proeftuin (handsfree)
'touchscreens in de lucht', zéér accurate 3D-
prints, nieuwe (bekroonde) scanmethodes
voor gebouwen en meer. Allemaal met TRL
6-9 en veel ervan reeds toegepast in
projecten van tussen de 25 en 120k. Vanuit
Prototopia zijn apps, games, visualisaties en
systemen voor 'gamificatie’ te realiseren.

Daarmee is bijvoorbeeld omzetverhoging
mogelijk omdat klanten trotser worden op
een aankoop. Prototopia toont graag hoe
met beloningen voor (herhaalde) aankopen
klassieke organisaties beter zijn voorbereid
op een breder, met name via internet
winkelend, publiek.

Klik op een plaatje om het project te zien. i ’
Klik hier om de TEDx talk van oprichter Merijn  § £ =
de Boer te bekijken. '



https://indietopia.org/events/ede-staal-mijn-groningen-mien-grunnen/
https://indietopia.org/events/arranged-realism-art-in-games/
https://www.gic.nl/nieuws/indietopia-breidde-door-corona-uit-van-gameplatform-naar-proeftuin-en-met-succes
https://www.youtube.com/watch?v=6yYjiwmCEss
https://indietopia.org/projects/3d-scans-of-churches/
https://dvhn.nl/provincie_informatie/Indietopia-en-Sociaal-Gericht-winnaars-%E2%80%98Waanzinnig-Digitaal-Idee%E2%80%99-27737297.html
https://www.rtvnoord.nl/nieuws/1010284/virtual-reality-beleving-met-muziek-van-ede-staal-in-leens
https://www.youtube.com/watch?v=Gp_vb-fuxDw&t=539s

