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[ndietopia helpt
gamers te versnellen

Game-ontwikkelaars zijn er genoeg in Nederland, toch
heeft de sector het moeilijk. Merijn de Boer van Indietopia
Accelerator helpt kleine bedrijfjes.

BOUKE NIELSEN

einternationale game-indus-
Dtrie explodeert, maar die in

Nederland blijft achter. , Het
gaat wereldwijd om knotsgekke be-
dragen”, zegt Merijn de Boer, direc-
teur van het project Indietopia Acce-
lerator in Groningen. Hij somt op:
wereldwijd 120 miljard euro omzet,
Spanje 2 miljard, Frankrijk 3, Duits-
land 5, Ttalié 2 en Nederland een
‘schamele’ 0,5 miljard euro.

Er moet iets gebeuren, vindt De
Boer. Hij ondersteunt kleine bedrijf-
jes bij het versnellen en helpt zzp'ers
om over het ondernemerspad na te
denken en om de game van hun dro-
men uit te werken. Want game-ont-
wikkelaars zijn er genoeg, ook in
Noord-Nederland. Het ontbeert hen
aan geld en kennis om snelheid te
maken, terwijl Indietopia Accelera-
tor beide ter beschikking heeft. De
Boer en de zijnen zouden met het ac-
celeratieprogramma na een jaar 24
werkplekken realiseren en met nog
vier maanden te gaan zijn dat er al
22.

Dat was hard nodig, want met 350
afgestudeerden in Noord-Nederland
en slechts drie vacatures oogt de
noordelijke sector weinig florissant.
De Boer:,,En dan heb je ook nog Vas-
co Games dat zestig man afstootte.
We zijn daarom heel blij dat ons pro-
ject heeft gewerkt.”

Soortgelijke projecten als Indieto-
pia Accelerator zijn er in Zweden en
Spanje. Maar die zijn van een andere
orde, er gaat daar veel meer geld in
om. De Boer: ,In Spanje gaat het
vooral om Barcelona. Daar bouwt
men voor start-ups zelfs een speci-
aal gebouw.”

Merijn de Boer van Indietopia Accelerator.

‘Het gaat
wereldwijd

om knotsgekke
bedragen’

De Boer heeft voor één jaar 2 ton
ter beschikking. , De vraag is nu hoe
we volgend jaar dit resultaat kunnen
herhalen. We willen revolverend
zijn (geld van leningen komt terug
enisbeschikbaar voor nieuwe lenin-
gen, red.). We lenen maximaal
20.000 euro aan de deelnemers en
we krijgen daar van de nieuwe ga-
mebedrijven 10 tot 15 procent jaar-
lijks van terug. Maar die opbrengst is
te onzeker om een vervolgjaar voor
ons project te financieren.”

Volgens De Boer zijn er mooie
(smartphone)games ontwikkeld. Zo-
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als een app om budget te beheren
voor mensen met een verstandelijke
beperking, een schietspel, een terra-
riumbouwer en gazo maar door. Een
van de partijen gaat binnenkort naar
de Reboot in Dubrovnik, waar de top
van de game-uitgevers op afkomt.
,Daar worden de nieuwe hits aange-
kondigd”, weet De Boer.

De game-industrie heeft zich de
laatste jaren aangewend om spellen
voor bestaande doelgroepen te ont-
wikkelen. Zoals Candy Crush voor
vrouwen boven de 50 jaar die niet
meer werken. De Boer: ,Het gaat er
daarbij om de goede data naar boven
te halen, zodat je tot op de neushaar
weet hoe je mensen moet bereiken.”

De Boer is, samen met Mendel
Bouman van broedplaats Indieto-
pia, bezig een investeringsfonds op
te zetten. ,,Dat heeft een goede po-
tentie voor investeerders.”



