E

7
T,

Nr

e

A o 7

\ B ...‘ % ¢wu

e

o %
e O

S e

: 58 S I\




OBJECTEN UITEEN
ANDERE TOFKOMST



https://indietopia.org/events/arranged-realism-art-in-games/
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https://indietopia.org/events/ede-staal-mijn-groningen-mien-grunnen/
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https://indietopia.org/projects/
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https://youtu.be/ym-zzXKCncs?si=3UyJUkcL46BG6L26
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https://indietopia.org/projects/3d-scans-of-churches/



https://educatie.cjp.nl/zoeken?query=indietopia
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https://www.snn.nl/zakelijke-subsidies/mkb-haalbaarheidsvoucher
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https://www.nhlstenden.com/en/minors/video-game-business
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https://youtu.be/Gp_vb-fuxDw?si=-ZPcjrdkSKpV3yvr
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De wet van Moore beschrilft hoe computers steeds sneller en kieiner
rgeliji
p 8-12 Mhz (Megaherz, het ‘aantal kilome.
n pe) en had ee
en 1 MB werkg , ofwel RAM (v

Kon op een floppy

draaiden in 1009 al op 400 Mhz en tien jaar later op
heugen van moderne mobiele t

ger dan bij pc's uit 1989! De datadrage
d

In de jaren tachtig en negentig was de game-industrie nog niet tot op

o
timaal realisme in staat. Om de speler zoveel mogelik de sfeer van de

verhalen te laten proeven, chonken aan de fysieke
verpakking. Zo werden de dozen waarin de games werden geleverd
orzien van in het 00g springende. gevuld met
onusmateriaal, zoals boekies, landkaarten en dergelijke, Met de toe-
de digitale perfectionering van de games nam de afhankeljkheid

iek materiaal af. Bovendien konden cd's en dvd's

«. Tegenwoordig zijn de cd-

ving en karakter, met u ing van speciale



https://www.bol.com/nl/nl/p/kunst-in-games/9300000057217342/
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